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AnneCaan nuyuadn
RO

Ropecon-skenaariokilpailu 2016

3-4 pelaajaa
1 pelinjohtaja

Kvanttiteleportaatio on monimutkaista ja huolellista laskentaa vaativaa puuhaa.
Valitettavasti se on myo6s kuolettavan tylsda ja siksipa parhaimpienkin reitti-insin66rien
keskittyminen joskus herpaantuu ja desimaalit alkavat hyppia paikoiltaan. Juuri tallaisen
pilkkuvirheen ansiosta nanotehosekoitin  vaihtui kummalliseen muukalaiseen
tuntemattomalta planeetalta. YT-neuvottelut vaanivat oven takana ja osastopdallikon ei
tarvitse missadan nimessa tietda tasta pikku kommelluksesta. Onneksi nanotehosekoitin
on helppo korvata, mutta mitd tdlle muukalaiselle pitdisi tehda?
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Felinjonzajan maceriaall

Esivalmistelut

e Aloita skenaario kertomalla, ettd pelaajat pdisevdt pelaamaan avaruusolentoja, joista
jokainen haluaa adoptoida kummallisen muukalaisen - Ropeconista vahingossa kaapatun
ihmisen. Skenaarion tarkoituksena on paattaa, kenen matkaan ihminen lopulta paatyy.

e Jaa seuraavaksi hahmolomakkeet satunnaisesti. HUOM: Pelaajien hahmolomakkeet on
tarkoitettu salaisiksi, joten ala anna pelaajien nahda toistensa hahmolomakkeita.

¢ Sind, pelinjohtaja, pelaat pelin ainoaa ei-pelaajahahmoa, Olibus Kvaarkia. Mikali pelaajia ei ole
tarpeeksi, pelaat my06s yhta pelaajahahmoista.

e Kun pelaajat ovat tutustuneet hahmoihinsa, voitte aloittaa pelin.

Yleista

e Pelin tapahtumapaikka on rauhallinen kuppila Intergalaktisen kvanttiportaaliyhtion
sivukonttorin edustalla.

¢ Kaikki hahmot pystyvat kommunikoimaan keskendan hypertranslaatiolaitteiden ansiosta.

¢ Olibus on kutsunut avaruusolennot paikalle jattamalla ihmisen kuvalla varustetun ilmoituksen
intergalaktiseen tietoverkkoon: "Outo olento I6ytynyt; annetaan hyvaan kotiin!"

¢ Koska peliaika on lyhyt, on pelin maailma jatetty tarkoituksella melko avoimeksi ja pelaajien
on tarkoitus tdydentaa maailmaa tarpeen mukaan improvisoimalla.

¢ Pelissa ei ole mekanismeja fyysisten konfliktien pelaamiseen. Verbaalinen vakivallalla uhkailu
on sallittua, mutta jos joku pelaajahahmoista yrittda kayttaa fyysista vakivaltaa, kuppilan
automaattinen puolustusjarjestelma ampuu hanta lamautussateelld ja pelaajahahmo menettaa
liilkkumiskykynsa kaulasta alaspadin.
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Pelin kulku

¢ Aloita peli lukemalla seuraava patka Olibuksen roolissa. Olibus on hyvin hermostunut, vaikka
yrittadkin esittda asiallista.

No niin, tervetuloa. Meilla onkin taalla useampi ehdokas paikalla, oikein hyva.

Mina olen Olibus Kvaark - tai itse asiassa en ole! Unohtakaa nimeni! Nimeni ei ole tarkea!
Mina en missaan nimessa ole Olibus Kvaark, Intergalaktisen kvanttiportaaliyhtion reitti-
insin66ri! Tama selva? Hyva.

Tilanne on seuraava: taysin minusta riippumattoman tietokonevirheen vuoksi
kvanttiportaali toi pikapaketin sijasta tallaisen eksoottisen olennon. Valitettavasti emme
tieda milloin ja miten tietokonevirhe tapahtui ja nain siis emme myoskaan voi tietaa
missa olennon Kotiplaneetakseen vaittama "Maa" sijaitsee ja siten olennon
palauttaminen on mahdotonta. Ja koska tama olento ei l16ydy tunnustettujen alykkaiden
lajien rekisterista, tarvitsee se intergalaktisen lain mukaan virallisen holhoojan.

Siksipa olen kutsunut teidat paikalle kertomaan, miksi olisitte talle olennolle hyva
holhooja. Koska olennolla vaikuttaa olevan jonkinlaista ajattelukykya, olen tullut siihen
tulokseen, etta han saa itse paattaa, kuka teista hanet adoptoi.

e Olibus kehottaa seuraavaksi ihmistd esittdytymaan. Taman jalkeen kehota muita
pelaajahahmoja esittdytymaan ja kertomaan, miksi juuri he olisivat paras holhooja ihmiselle.

e Optimaalisessa tilanteessa keskustelu ldhtee rullaamaan omalla painollaan. Jos nain ei
kuitenkaan kay, voit tehda lisakysymyksia pelaajahahmoille (voit esimerkiksi kysya, onko
ihmiselld jotain erityisia toiveita ja tarpeita ja sitten kysyd muilta pelaajahahmoilta miten he
tayttdisivat nama).

e Skenaarion luonteeseen kuuluu, ettd pelaajahahmot keskeyttdvat toisiaan, puhuvat
toistensa paille ja pyrkivdat mollaamaan toisiaan. Pelinjohtajan ei tarvitse puuttua kaytdkseen,
ellei tilanne mene sellaiseksi, etta joillain pelaajilla ei selvasti ole enda hauskaa. Esimerkiksi ei
ole toivottavaa, ettd kovadanisin pelaaja dominoi koko pelid.

Pelin paattyminen
e |lhmispelaajan pitdisi tehda paatoksensa 45 minuutin sisaan.

e Kun ihminen on loytanyt holhoojansa, pyyda valitun holhoojan pelaajaa lyhyesti
kertomaan, miten elama ihmisen kanssa lahtee etenemaan.

e Voit myds pyytaa ihmispelaajalta kommentteja siitd, miten han on uuteen elamaansa
sopeutunut.
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dhous Huaary

Intergalaktisen kvanttiportaaliyhtion reitti-insinoori

Olet Olibus Kvaark, eras noista lukuisista keski-ikdisistd, tyéhonsa kyllastyneistda ja elamadansa
pettyneistd toimihenkildistd. Pdivasi toistuvat samanlaisina, tylsind ja harmaina. Paitsi tanaan.
Tanadan sinua kuumottaa.

Huolimattomuusvirheesi vuoksi onnistuit teleporttaamaan tuntemattoman avaruusolennon (=
ihmisen) toimistoosi. Panikoit ja ammuit ihmista tainnutussateelld. Kun pulssisi vihdoin tasaantui
ja lonkerosi lakkasivat tarisemastd, latasit intergalaktiseen tietoverkkoon ilmoituksen, jossa etsit
ihmiselle holhoojaa.

Vaikka olet taysin leipadantynyt tyohosi, ei sinulla ole varaa potkuihin, silla tuskin saisit uutta
tyopaikkaa mistdaan. Haluat siis mahdollisimman nopeasti eroon tasta kiusallisesta ihmisesta,
jonka olemassaolo saattaisi antaa esimiehillesi hyvan tekosyyn antaa sinulle kenkaa.

Omatuntosi ei kuitenkaan ole tdysin paatunut ja tunnet syyllisyyttd mokailustasi. Haluat
vilpittomasti, etta ihminen loytaa itselleen hyvan kodin, kunhan se koti ei ole sinun luonasi.
Holhoojaehdokkaat ovat nyt saapuneet ja ihminenkin on sopivasti virkoamassa.

Olibuksena pelaaminen

¢ Olibus Kvaark ei ole pelaajahahmo vaan pelinjohtajan tydkalu. Tehtavasi Olibus Kvaarkina on
hallinoida pelin kulkua tarpeen mukaan.

e Pyri siihen, ettad jokainen pelaaja padsee sanomaan jotain. Esimerkiksi jos joku pelaajista ei
ole juuri osallistunut keskusteluun, aktivoi hanta kysymyksilld ("Entas te, miksi juuri teistd tulisi
hyva holhooja télle olennolle?").

e Ohjaa pelin kestoa tarpeen mukaan. Jos ihminen valitsee holhoojansa liian dkkid, puutu
asiaan kehottamalla hanta harkitsemaan vield, suosittelemalla muita ehdokkaita ja epadilemall
valitun ehdokkaan sopivuutta. Jos taas skenaario tuntuu venyvan yli maardajan, vaikuta
kiireiselta ja hoputa ihmista tekemaan valintansa.

e Olibus ei halua vastata kiusallisiin kysymyksiin, joten jos joku pelaajista ryhtyy tenttaamaan
sinua, valttele vastaamista tai vastaa hyvin lyhyesti. Erityisen vdhan haluat vastata
ihmishahmon kysymyksiin.
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INMINEn

Olet Ropeconista kaapattu ihminen. Voit pelata itsedsi tai muunneltua versiota itsestasi, miten
haluat.

Vain hetki sitten olit Ropeconissa, kunnes dkkia tunsit kuin sinut olisi imetty ohuen pillin lapi
miljardien valovuosien paahan.

Loysit itsesi metallinharmaasta huoneesta, jonka seinat olivat tdynna mittareita ja ndyttoja. Sinut
otti vastaan pelastyneen ndkdinen olento. Yritit selittdd, ettd olet ihminen kotoisin Maa-
planeetalta, etka ole vaarallinen. Olento kuitenkin ampui sinua tainnutussateella.

Seuraavan kerran herdsit hamyisessa tilassa, joka muistuttaa hieman baaria. lkkunoista nakyy

kuitenkin tdhtida ja mustaa avaruutta ja edessasi istuvat olennot eivat ole mitdan tavallisia
l[ahiokuppilan asiakkaita!

lhmisena pelaaminen

¢ Sinun hahmosi on jatetty tarkoituksella hyvin avoimeksi. On sinun padatettavissasi mita mielta
hahmosi on tilanteestaan ja miten han reagoi.

e Ota kuitenkin huomioon, etta sinun hahmosi on tarkoitus edustaa jokseenkin tavallista
ihmista. Al3 siis pelaa hullua sarjamurhaajaa tai muuta darimmaéista hahmoa.
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Nalter Noroid
Lemmenkipea ikisinkku

Olet Nalter Worbly planeetalta Gruffo. Elat niukasti kalustetussa rahtikontissa sosiaalitukien
varassa. Sinulla ei ole tyopaikkaa, koska kaytat kaiken aikasi treffipalstojen selaamiseen. Tiedat
nimittdin olevasi erittdin hyva yksild, jopa taydellinen. Siksi ansaitset myos tdydellisen kumppanin.
Olet etsinyt tallaista kumppania jo 30 vuotta sellaista kuitenkaan |6ytamatta.

Kun nait kuvan tastda muukalaisesta, jota nyt tulit tapaamaan, tiesit mitd on kokea rakkautta ensi
silmdykselld! Olet aivan varma, ettd juuri tasta muukalaisesta tulisi mita taydellisin kumppani
sinulle! Olet tullut kosimaan hanta ja haluat hanen muuttavan heti yhteen kanssasi.

Tama hahmo on kirjoitettu siten, etta sita voidaan pelata minka tahansa sukupuolen edustajana.

Nalterina pelaaminen

¢ Koska olet aivan varma, ettd muukalainen on sinun elamankumppanisi, lupaat hanelle
mielellasi mita tahansa, mika voisi taivutella hanet suostumaan kosintaasi. Muista, tdma on 30
vuoden etsinnan tulos!

¢ Sinut on kasvatettu hyvien gruffolaisten tapojen mukaisesti ja haluat olla erittdin kohtelias;
olethan tapaamassa tulevaa puolisoasi. Noudata siis alla olevaa etikettia mahdollisimman
tarkasti.

Gruffolaiset tavat

Hymy: Gruffolaiset hymyilevdat nyrpistdamalld nenddnsa ja paljastamalla etuhampaansa.
Hymyile usein!

Nauru: Gruffolaisten nauru on hyvin erilaista verrattuna ihmisiin. Keksi itsellesi mita
erikoisimman kuuloinen nauru - murise, rohki, hirnu, inise tai parski. Tarkeintd on, etta nauru
kuulostaa mahdollisimman kummalliselta. Koska sinua jannittdd melkoisesti, voit lieventaa
tunnelmaa naurahtelemalla tuon tuosta.

Taputus: Gruffolaiset ilmaisevat narkdstysta taputtamalla kasidan. Aina, kun joku sanoo
jotain, mitd piddt epdasianmukaisena, taputa kasidsi. Mitd suurempi narkadstys, sen
raikuvammat aplodit.

Kylla ja ei: Gruffon kielessa on epdkohteliasta sanoa kylla tai ei. Sano sen sijaan aina ehka ja
anna sen jalkeen tarvittaessa pieni selvennys.

Esimerkki:

- Onko sinulla tyopaikka?

- Ehka, mutta olen pddasiassa kotona.
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HRreiul HsidO

Herrasmies, merirosvo, loinen

Olet pienta vihredaa mustekalaa muistuttava loiselio, joka kutsuu itseddan nimella kreivi Asido. Otat
isdntdelion valtaan kasvattamalla lonkerosi tdman keskushermostoon. Nykyinen isdantédeliosi alkaa
olla vanha ja vasynyt, joten etsit uutta. Tama muukalainen vaikuttaa taydelliseltd ehdokkaalta
uudeksi kehoksi!

Vaikka hahmosi tdmanhetkinen isdantdkeho on miespuolinen, voit paattda pelaamasi loiselion
sukupuolen tai sukupuolettomuuden itse.

Asidona pelaaminen

e |[sdntdeliosi menettad taysin ruumiinsa hallinnan, kun isket lonkerosi kiinni hanen aivoihinsa.
Isdntdelio ei kuitenkaan kuole, vaan sdilyttaa tietoisuutensa. Han siis kokee elamansd ikdan
kuin elokuvana, johon ei voi itse vaikuttaa.

e Lonkerosi korvaavat osan isdantdelion hermostosta, joten valitettavasti tdma kuolee, kun
vaihdat kehoa. Symbioosi on siis lopullinen isdntdelion nakokulmasta.

e Koska sinun eldamadsi on tdaynna seikkailuja, jannitysta ja upeita kokemuksia, on sinusta aivan
luonnollista, etta kuka tahansa haluaisi ryhtya uudeksi kehoksesi. Voit mainostaa elamaa sinun
kehonasi kertomalla menneistd seikkailuistasi ja tulevista suunnitelmistasi. (N&itd saat keksia
itse.)

¢ Olet tarkka kunniastasi, etka sieda, ettd sitd loukataan. Jos koet itsesi loukatuksi, voit sattia
loukkaajaa kaikilla mahdollisilla haukkumanimilla mita keksit. Muista kuitenkin, ettd olet
aristokraatti, etka siksi kayta rivouksia. Esimerkkeja sopivista haukkumanimista: riivatun
byrokraatti, arvoton avaruusromu, absoluuttinen nollapiste, hienostumaton megamoukka.

¢ Voit myos uhkailla avaruuslaivastollasi. Se on valitettavasti talla hetkelld romuna ja miehisto
eldkkeelld, mutta kunhan saat uuden kehon allesi, seilaat varmasti taas pian avaruuden mustia
tyhjyyksia. Ja sitten kaikki kunniasi loukkaajat saavat maistaa plasmatykista!
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NasRkO Shim

Epatoivoinen ksenobiologi

Olet ksenobiologi Wasko Shim, kotoisin planeetta Ornotornolta. Tutkit tydksesi uusia ja
tuntemattomia elamanmuotoja. Olet jo pitkdan yrittanyt saada apurahaa tutkimuksellesi, mutta
kaikki hakemuksesi on hylatty. Taloudellinen tilanteesi on katastrofaalinen ja tieteellinen urasi
taysi fiasko. Jos et pian l6ydd tutkimuskohdetta, joka herdttdda apurahalautakunnan
mielenkiinnon on eldmasi tieteentekijana taatusti ohi.

Kun huomasit ilmoituksen tuntemattomasta avaruusolennosta, ryntdsit suoraa paata
pikateleportaatioterminaaliin. Yksityiskohtainen ruumiinavaus tasta uudesta olennosta varmasti
poikisi apurahoja ja ehkapa jopa professuurin jossain Ornotornon yliopistoista!

Tama hahmo on kirjoitettu siten, etta sita voidaan pelata minka tahansa sukupuolen edustajana.

Waskona pelaaminen

e Ruumiinavaukset ovat Ornotornon ksenobiologian kulmakivi. Et taatusti voi saada
apurahoja ilman ruumiinavausta ja sitd seuraavaa ruumiinosien sdilomista ja luetteloimista.

¢ Ornotornon asukkaat uskovat totuuteen ja valehteleminen on ehdottoman suuri tabu.
Koska kuitenkin on todennakdistd, ettd muukalainen ei suostu ruumiinavaukseen
vapaaehtoisesti, joudut varmaankin valehtelemaan. Valehtelu laukaisee sinussa lajisi
muinaisen varoitushuudon GAK-GAK! Eli aina kun valehtelet, muista huutaa perdidn GAK-GAK!
Mita isompi valhe, sitd enemméan GAK-3ania.

Esimerkki: "Min3 olen kuuluisa tiedemaailmassa - GAK GAK GAK! En aio sinulle mitdan pahaa -
GAK GAK GAK GAK!"

e Et tunne muita ldsndolijoita, mutta koska olet epatoivoinen, sanot mita tahansa, mika
parantaa mahdollisuuksiasi saada muukalainen itsellesi. Muista kuitenkin GAK-3inet.

Esimerkki: "N&in tdnaan etsintdkuulutuksen juuri tuosta otuksesta - GAK GAK! Kuulemma syo
lapsia aamiaiseksi - GAK GAK GAK!"
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