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Pelinjohtajan materiaali

Esivalmistelut

Yleistä
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No niin, tervetuloa. Meillä onkin täällä useampi ehdokas paikalla, oikein hyvä.

Minä olen Olibus Kvaark - tai itse asiassa en ole! Unohtakaa nimeni! Nimeni ei ole tärkeä!
Minä en missään nimessä ole Olibus Kvaark, Intergalaktisen kvanttiportaaliyhtiön reitti-
insinööri! Tämä selvä? Hyvä.

Tilanne on seuraava: täysin minusta riippumattoman tietokonevirheen vuoksi
kvanttiportaali toi pikapaketin sijasta tällaisen eksoottisen olennon. Valitettavasti emme
tiedä milloin ja miten tietokonevirhe tapahtui ja näin siis emme myöskään voi tietää
missä olennon kotiplaneetakseen väittämä "Maa" sijaitsee ja siten olennon
palauttaminen on mahdotonta. Ja koska tämä olento ei löydy tunnustettujen älykkäiden
lajien rekisteristä, tarvitsee se intergalaktisen lain mukaan virallisen holhoojan.

Siksipä olen kutsunut teidät paikalle kertomaan, miksi olisitte tälle olennolle hyvä
holhooja. Koska olennolla vaikuttaa olevan jonkinlaista ajattelukykyä, olen tullut siihen
tulokseen, että hän saa itse päättää, kuka teistä hänet adoptoi.

Pelin kulku

Pelin päättyminen
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Olibus Kvaark

Intergalaktisen kvanttiportaaliyhtiön reitti-insinööri

Olibuksena pelaaminen
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Ihminen

Ihmisenä pelaaminen
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Nalter Worbly
Lemmenkipeä ikisinkku

.

Nalterina pelaaminen

Gruffolaiset tavat
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Kreivi Asido
Herrasmies, merirosvo, loinen

Asidona pelaaminen
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Wasko Shim
Epätoivoinen ksenobiologi

Waskona pelaaminen
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